Istok Anna

Digitalis mindennapok egy konyvtar életében -
innovativ médszerek a fiatalok olvaséva
nevelése, valamint az élethosszig tarté tanulas
teriilletén’

A digitalis korban a kényvtdrak szerepe is megvaltozott. Az informatikus konyvtari szak-
emberek elétt allé kihivas lényege: megfelelni a hasznalok igényeinek. Az élethosszig tarté
tanulds, a szabadid6é kulturalt eltéltése, az e-dokumentumokhoz valé hozzaférés igénye
arra késztette a kbnyvtarakat, hogy kibévitsék szolgaltatasaikat, illetve a felhasznalbékkal
valé kapcsolattartasban, a hagyomanyos kényvtari és modern, informadcios szolgaltatasok
fejlesztésében felhasznadljak maguk is a digitdlis és k6zosségi web2.0 eszk6zbket. A Go-

doll6i Varosi Kényvtar a digitalis kihivasokra kreativ moédszerekkel, innovativ gondolko-

ddssal és minéségi szemlélettel valaszol.

Targyszavak: kényvtar; kulturalis szolgaltatas; olvasas; web,
élethosszig tarté tanulas

Bevezetés

A kényvtarak szamara az elmult idészak legna-
gyobb kihivasat az informacids technoldgia hihetet-
len fejlédése, az internetelérés és azon keresztul
valé kommunikalas tdmegessé valasa, az e-doku-
mentumok megjelenése, gyors elterjedése jelentet-
te. Mar az 1997. évi CLX. térvény kib8vitette a nyil-
vanos koényvtar alapfeladatainak kérét, majd a
2008-2013 orszagos kdnyvtari stratégiaban megfo-
galmazodtak azok a teruletek, melyek Uj médsze-
rek, Uj szolgaltatasok fejlesztését tlzték ki célul,
hogy valaszt adjanak a megvéltozott olvaséi igé-
nyekre, tdrsadalmi valtozdsokra, kulturdlis igények-
re. A 2014-2020 kozotti kdnyvtari jovékép tovabb
er6siti a kbnyvtarak tarsadalmi szerepvallalasat, az
oktatasban, élethosszig tarté tanuldsban, a k6zos-
ségi életben, az olvasas- és a digitalis kompeten-
cia fejlesztésében, valamint a nemzeti 6rokség
digitalizalasaban betdltend6 szerepét. (Soérény
Edina, 2013).

A G6délIGi Varosi Kényvtar és Informéciés Kéz-
pont (GVKIK) régéta keresi az innovativ utakat,
modszereket arra, miként tudné a leghatékonyab-
ban teljesiteni a fenti célokat. 2011-2012-ben
partnerként vett részt az Ivetagr projektben, mely a
szakképzés innovacidjat tlzte ki célul web 2.0

alapu jatékokkal. 2014-ben Kbényvtarak és a digita-
lis kihivas cimmel szervezett nemzetkdzi konferen-
ciat, amelyre G6dollé testvérvarosainak konyvtarai
kaptak meghivast, és melynek f6 célja a tapaszta-
latcsere volt.

2014-ben, els6ként a hazai telepulési konyvtarak
kozul, Mindsitett Kényvtari Cimet palyazott meg és
nyert el. A minéségiranyitasi szemlélet a szervezet
minden munkafolyamatdban szervezé erf, az
alapvetéen a TQM-re épuld rendszerikrdl, tapasz-
talataikrol 2016-ban készilt mddszertani kiadvany
T6ébb mint kényvtar — A G6dollGi Varosi Kbényvtar
és Informaciés Kbézpont valasza a 21. szazad kihi-
véasaira cimmel (Isték, 2016). A minéségi szemlélet
az intézmény stratégidjaban is tetten érhetd, a
GVKIK vezetése és munkatarsai elkotelezettek
abban, hogy a polgarok és a k6z6sségek szamara
korszerli és min8ségi szolgaltatast nyujtsanak. A
szolgaltatasok és a gyljtemény szervezése hasz-
nalékézpontusagra épul, a kényvtar rendszeresen
felméri a helyi hasznal6i igényeket és aszerint
alakitja szolgéltatasait és a kdnyvtari allomanyt.

' Web 2.0 alkalmazasok az informacié atadasban — az
IVETAGR-program tapasztalatai eléadas kib&vitett val-
tozata.
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cél szerint az intézmény a hagyomanyos kényvtari
szolgdltatasokat, az informaciés szolgaltatdsokat
nyujtja latogatéinak, mikdzben kdzosségi térként is
funkcional. Az informécios tarsadalom egyik alap-
intézménye a konyvtari rendszer, amelyen keresz-
tdl az informéciok szabadon, barki szdmara hozza-
férhetSk. A konyvtari szolgaltatasok igénybevétele
allampolgari jog, és az allampolgarok érdekeit
szolgalja. A kényvtarnak minden esetben ennek az
elvarasnak kell megfelelnie.

A koényvtarban meglevd dokumentum- és informa-
ciés vagyon megbrzése, ennek fejlesztése, gyara-
pitasa, a korlatlan hozzaférés biztositdsa alapvetd
feladat. Mindezt korszerli koérilmények kozott,
megfeleld informatikai hattérrel és jol képzett mun-
katarsakkal latja el. Az informaciéhoz valé hozza-
férést a konyvtari rendszer részeként, mindségi
informacioszolgaltatasok igénybevételével, s azok
kdzvetitésével végzi.

A GVKIK ezen kiviul az olvasasfejlesztés, olvasas-
népszerisités intézménye. A konyvtarhasznalat
soran az 6nallo tajékozédast, a mindségi informa-
ciokeresés technikajanak elsajatitasat, a digitalis
irastudas fejlesztését, az informaciés mdiveltség
megszerzését segiti el6. A kdnyvtar munkatarsai
megfeleld képzettséggel, kompetenciaval rendel-
keznek, tamogatjak az olvasdékat az egész életen
at tarté tanulas folyamataban. Munkajukat magas
szinvonalon végzik.

Es végil a konyvtar kdzosségi tér is, az intéz-
ményhez két6dd kiscsoportok szamara a k6z0ssé-
gi élet megélésének szintere. A kényvtar szellemi-
ségéhez kozelallo civil szervezetek szamara
egyuttm(ikodési megallapodas, vagy szerzédés
keretében a programok helyszinét biztositja.

A fenti stratégiai célok a GVKIK mindennapjaiba
szervesen beéplltek, a miikddés soran a kiilonbo-
z6 korosztalyok szamara kinalunk szolgaltatasokat
oly modon, hogy minél inkabb kiaknazzuk a digita-
lis kor nyujtotta elénydket. Mdédszereinkben igyek-
szlUnk innovativak lenni, és a hagyomanyos szol-
galtatasok népszerisitésében is felhasznaljuk a
modern technika vivmanyait. Célunk ezzel kettds:
egyfeldl kihasznaljuk a digitalizalt kor nyujtotta
eszkdzok elényeit, a web2.0 lehetéségeket, mas-
részt igyekszink az olvasok, latogatok digitalis
kompetenciajat is névelni. irdsomban kiilénbéz6
munkafolyamatokon, illetve nagyobb projekteken
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keresztlil mutatom be, milyen médon igyekszik a
Go6doll6i Varosi Konyvtar elérhetévé tenni a tanu-
las, olvasas, informacioszerzés lehet6ségeit a
kilénb6z6 korosztalyoknak, és hogyan hasznaljuk
a web2.0 eszkbzoket céljaink elérésében.

Olvasasfejlesztés - Olvasék diadala

Noha a GVKIK minden korcsoportban végez olva-
sasfejlesztési tevékenységet, az altalanos és ko-
zépiskolas csoportokra kiemelt hangsulyt fektet.
Konyvtari 6rdkat, ismeretterjeszté el6adasokat,
kulturalis programokat, szakkdroket, ir6-olvaséd
talalkozdkat szervez a gyerekkdnyvtar szamara, és
évente olvasovetélkedbket. Ezek sikere mindig
nagy, a korabbi évek alatt kialakult partneri kap-
csolatoknak kdszdnhetben, az iskolak, pedagégu-
sok hasznos partnerei a GVKIK munkatarsainak.

2015-ben egy tobb hénapon at tarté olvasovetél-
keddt szerveztink 12-17 éves fiatalok szamara.
Célunk az volt, hogy ennek a korosztalynak oly
modon kindljunk olvasnivalot és jatékot, hogy koz-
ben fejlesszik a digitélis, kulturalis kompetencigju-
kat, noveljik kreativitasukat és kifejez6készségu-
ket, valamint segitsik 6ket az 6nallé tanulas elsa-
jatitasaban. A komplex célok mellett tovabbi lé-
nyeges szempont volt a projekt fenntarthatésaga,
az utéélete, ennek kapcsan a disszeminacioja, a
modszer ismertetése széles kdrben.

Go6dollén 2015-ben a Miivészetek Kertje tematikus
év programjahoz csatlakozott a projektink, ez adta
az Otletet a kdnyvtaros csapatnak, hogy a vetélke-
dé egyes elemei kotédjenek a természethez. igy
végll egy olyan jaték jott létre, ahol a feladatokat a
versenyz6k némi természetjaras, turazas utan
tudtak csak megszerezni. A jaték kerettorténetét
Suzanne Collins: Ehezdk viadala c. regénye adta,
mely az érintett korosztaly koérében nagy népsze-
riségnek oOrvendett. Godollst felosztottuk 12 kor-
zetre és minden terlleten kivalasztottunk egy tu-
risztikai, vagy természeti latvanyossagot, pl. Sze-
relmesek faja az Egyetemi Arborétumban, Szabad-
téri szinpad az Alsoparkban. A teriletr6l egy in-
formacids tablat készitettiink és egy QR kdédot is
elhelyeztiink rajta, melyet beolvasva a fiatalok
hozzajuthattak a feladathoz (2. abra). Az izgalmat
fokozta, hogy a pontos helyszint nem ismerték,
egy térképet és GPS koordinatakat kaptak, ami
alapjan meg kellett keresniuk a tablakat.
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A vetélkedb soran a 3 fGs fiatalokbdl allé csapa-
toknak a 12 helyszinrdl 12 konyvlistabol kellett
egy-egy koényvet valasztaniuk és azt elolvasniuk,
majd megadott szempontok szerint feldolgozniuk.
Osszesen tébb mint 200 kényvet olvastak el és
értékeltek, majd ezeket feltdltotték az erre a célra
kifejlesztett honlapra.
http://www.gvkik.hu/olvasokdiadala/

Az 5 hénapon at tart6 vetélked6 soran voltak rész-
eredmények, bizonyos feladatokat hataridére kel-
lett teljesitenilk (3.-5. abra). Az elolvasott kony-
vekhez tetszés szerint kreativ feladatot kellett keé-
szitenitk:

— Facebook-profilt késziteni az egyik regény sze-
repléjérdl és ezt a profilt aktivan tartani a jaték
folyaman.

— Bedltdzhettek a csapattagok az olvasott regény
héseinek, errdl fotot kellett feltéltenitik a honlap-
ra.
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— Sms-ben lehetett 6sszefoglalni a regény torté-
netét, vagy
— videdt tolthettek fel a kdrzet megtalalasardl.

A vetélked6 mindenben igyekezett az eredeti
kényv vonasait megtartani, igy egy latvanyos Nyi-
tédiadallal kezd6d6tt, melynek soran a béségszaru
tartalmat megkaptak a jatékosok és részt vehettek
egy igazi kiképzésen. A Kapitdlium is megjelent,
mint 13. korzet, aki hataridén belll teljesitette a
feladatokat, eljuthatott a Kapitéliumba, azaz a
kényvtarba, ahonnan mar tetszés szerint valaszt-
hatott olvasnival6t és tovabbi plusz pontokat sze-
rezhetett. A jaték vége egy gybzedelmi koruttal
zarult: a konyvtarosok egy limuzint béreltek és
k6zdsen végigjartak a helyszineket és természete-
sen kiosztottak a nyereményeket is.
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5. 4bra EIménylap, melyet minden kdnyvhoz el kellett késziteniiik a csapatoknak

A jaték soran a konyvtar munkatarsai igyekeztek
minden eszkdzt felhasznalni arra, hogy koézel vi-
gyék az olvasas élményét az adott korosztalyhoz.
Mivel a mai 12-17 éves kiskamasz, kamasz gyere-
kek mar nemcsak belesziilettek a digitalis techno-
l6giaba, de tanulasi, olvasasi szokasaik is igazod-
nak a kommunikacios eszk6zok, az internet ,min-
denhatdésagahoz” és gyorsasagahoz, meg kellett
talalnunk nekink is azokat az eszk6zoket, melyek-

ben 6k otthonosan mozognak. Azokat az eszk6z6-
ket kellett a feladatok soran hasznalniuk, melyeket
06k szorakozas celjabol mindennap hasznalnak:
okostelefon, kozOsségi oldalak, vide6 megosztd
oldalak stb. A jaték és a versengés izgalma
ugyanakkor hajtotta 6ket, hogy el is olvassak eze-
ket a konyveket, s6t kreativan tovabbgondoljak,
sajat szavaikkal megfogalmazzak, Ujraértelmezzék
és ajanljak azokat. A vetélkedés soran kifejezetten
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figyeltink arra, hogy ne maganyos jaték legyen,
kdzdsségi alkalmakat szerveztink, k6zds kirandu-
last és mindig arra 6szténdztik 8ket, hogy csapat-
ban dolgozzanak.

Olvasasnépszeriisités

A konyvtaros munka egyik fontos eleme az olva-
sasfejlesztés mellett az olvasas népszerisitése.
Mig a fejlesztési munka célzottan toérténik egy-egy
kiemelt csoportra, addig a népszerisités egy alta-
lanosabb tevékenység, mely athatja a mindennapi
munkat és egyszerre nagyobb k&zonségnek is
szol. Az egyik legujabb olvasas-népszerisitési
projekt a GVKIK-ban a Kényvsu-go interaktiv
koényvvalasztd honlap felépitése és elinditasa volt.

Ahogy azt az el6z8 részben emlitettik, az Olvasdk
Diadala vetélkedd kitalalasakor az egyik f6 szem-
pont az volt, hogy a projekt disszeminacidja, fenn-
tarthatésaga megoldhaté legyen. A vetélkedd so-
ran a fiatalok létrehoztak egy nagyon értékes

Valaszd ki, melyik kategdria érdekel
Akér egyszerre tobbet is!
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adatbazist, mely tartalmazta azt a tébb mint 200
kényvet, melyet elolvastak, értékeltek, ajanlottak
és feldolgoztak. A projekt minél szélesebb kérben
valé megismertetése és az adatbazis tovabbi
hasznositasa mar 2016 feladata volt. A kényvtéros
csapat egy fiataloknak sz6l6 interaktiv kényvva-
lasztd6 honlapot épitett fel az Olvasdk Diadala
adathalmazabdl Kényvsu-go névvel (6. abra).

Az oldal egyszerlien hasznalhatd, a bal oldali me-
ndsor tartalmazza az ifjusagi kényvek mifaj szerin-
ti besorolasat, de nem a hagyomanyos médon. A
kényvcimekbdl vett menidpontok a fiatalok érdek-
I6dési korének megfelel6 mifajokat kindlnak: az
Alkonyat a misztikus romantikus kényveket, Az élet
jatéka a felnétté valas torténeteit tartalmazza és
igy tovabb. A jobb oldali menlpontokon az olvasé
kivalaszthatja, mely érzelmeket szeret egy konyv-
ben: baratsag, szerelem, izgalom, erészak, humor
stb. A besorolast az Olvasék diadala soran feldol-
gozott értékelésekbdl allitottuk OGssze, kissé egy-
szerlsitve az adathalmazt.

SUGJ NEKEM!

Valaszd ki, melyik érzelem legyen jelen a kényvben!
Akar egyszerre tobbet is!

BARATSAG

ELGONDOLKODTATO TORTENET

EROSZAK
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6. abra A kényvsu-go honlap nyitéoldala
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A kapott talalatokra klikkelve megjelenik a kényv
leirasa és a didkok részletes ajanloja.

A honlap nagy elénye, hogy maguk a fiatalok ajan-
lanak (vagy nem ajanlanak, ha nekik sem tetszett)
olvasnivalot tarsaiknak. A honlap folyamatosan
bévil 6nkéntes kozbsségi szolgalatot végzd ko-
zépiskolas diakok segitségével, de 2017 végére
barki szamara elérhet6 lesz, hogy sajat maga is
bévithesse az adatbazist.

Az Olvasok Diadala és a Kdényvsu-go hihetetlen
karriert fut be hazankban. A jaték pozitiv
visszhangra talalt a szakmai sajtoban is, a 2016-0s
konyvtaros vandorgyllésen eléadasra kértek fel
minket a digitdlis vetélkedbink bemutatasa
kapcsan. Az egri Brody Sandor Megyei Kbényvtar
az Olvasoék Diadala jatékot alapul véve inditotta el
2015 6szén a Nagy Konyves Beavatast. 2016-ban
pedig a két koényvtar koézos Osszefogasaval
orszagos méretiivé valt egy hasonlé alapokon
nyugvl, olvasasnépszer(sit6, digitalis jaték,
hasonl6 cimmel. Az orszagos jaték soran
elolvasott kdnyvek adatai szintén a Konyvsu-go
adatbazisat gyarapitjak, igy hamarosan koézel 400
kotet lesz elérhet6 az oldalon.

Felnétt olvasasfejlesztés

A GVKIK olvasasfejlesztési tevékenysége nem
csak a fiatalabb korosztalyra koncentralodik, tébb,
felnétteknek sz6l6 szolgaltatasunk is van. Az Olva-
sok Diadala kapcsan mertlt fel az igény a latoga-
tékban egy olyan digitalis vetélkedé megszervezé-
sére, mely nem csak a fiatal korosztalynak szol.
igy keriilt sor a 10 kicsi pelikén jatékra 2016-ban,
melyen a gyerek, kamasz és feln6tt olvasok kozo-
sen vettek részt.

10 kicsi pelikan

A digitalis, varosismereti vetélkedé a tematikus
évek programsorozataba illeszkedik, melyet 2016-
ban valdsitottunk meg Godollé varossa valasanak
50. évforduldja alkalmabdl. Az alap elképzelés az
volt, hogy olyan csaladi jatékot szervezziink, mely-
nek soran a vetélkeddk Uj ismereteket szerezhet-
nek a régi Godollérél, valamint fejleszthetik digitalis
kompetenciajukat is. A muzeumi gyakorlatban
elterjedt storytelling modszert kivantuk alkalmazni,
vagyis a hagyomanyos, feladatok megoldasaval
jaro vetélkedé helyett a torténetmesélésre kon-
centraltunk, igyekeztiink a jatékosokat minél in-
kabb bevonni. A feladatok megoldasahoz szemé-

lyes élményeiket kellett felhasznalniuk, nagyfoku
kreativitast és interaktivitast kivant télik a jaték,
melyben természetesen igen nagy segitségikre
voltak a kilénb6z6 digitalis eszkdzok.

A végeredmény egy olyan valtozat lett, ami félaton
van a szabadulés jatékok és nyomozds vacsorak
kozott, és ami a legfontosabb: a vetélkedd soran a
csoportok nemcsak kulénleges ismereteket sze-
reztek varosukrol, hanem maguk is gyarapitottak,
szinesitették GoOdoll6 turisztikai, kulturalis, gaszt-
rondmiai és helytorténeti palettajat.

A jaték alapdtlete az volt, hogy a csapatok a jaték
soran fejtsék meg, vajon mit keres Godollé (és
egyébként sok mas hazai varos) cimerében a peli-
kan. A hivatalos valasz, miszerint a pelikan mint az
onfelaldozas jelképe azért kerilhetett a varos ci-
merébe, mert Godoll6 régi reformatus telepllés, és
a kicsinyeit vérével taplalé pelikan a 12. szazad
Ota a legkedveltebb Krisztus-szimbdélumok egyike,
elég unalmasan hangzik és nem elégitett ki minket.
irtunk egy legendat, melyben egy sokkal hihetébb,
meghatobb és nem mellékesen, marketing szem-
pontbdl sokkal eladhatébb magyarazatot adtunk
arra, miért van G6dolld cimerében a pelikan, és mit
keres a varos egyik legrégebbi épuletének, a
Hamvay-kurianak udvaran szobor képében.

A jatékosok feladata a két hénapig tarté vetélkedd
soran az volt, hogy a legenda részleteit megsze-
rezzék télunk, kdnyvtarosoktdl. Ehhez tiz feladatot
kellett megoldaniuk, melyek soran példaul meg-
tudhattak, hogy mely hazai és kulfoldi mozifilmek
helyszinéll szolgalt Go6dolls. (Hukkle, Au pair,
Mata Hari, hogy csak parat emlitsiink). A filmekbdél
kivagott részletek alapjan fel kellett ismerni a hely-
szint és lefotézniuk mai allapotukban, majd egy
montazst késziteni és azt feltdlteni a 10 kicsi peli-
kan honlapjara (7. abra). A jaték soran kellett még
g0doll6i csaladfakat és hozza tartozé cimereket
késziteni kézmilves vagy digitalis technikaval,
évtizedes szlogeneket feleleveniteni, vagy G6déllé
like cimmel, videofilmet késziteni a csapattagok
kedvenc helyeir6l a varosban. Ezen kiviil volt még
sport totd, interjukészités és éjszakai irodalmi tdra
is a palettan.

A legnépszeriibb feladatok egyike a godoll6i re-
ceptek megalmodasa volt. A konyvtarosok azt
kérték a csapatoktodl, szabad asszociacié révén
talaljanak ki godoll6i ételeket, melyek alapanyaga,
izvildga, megjelenése kotheté varosunkhoz. igy
szlletett meg tObbek kozott a Godollei Dodolle, a
G06doll6i Royal Pizza, a Pelikanfészek salata, a
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Besny6i béségtal, a Pelikan kedvence harcsapap- recepteket nemcsak kitalaltak, hanem a jaték so-
rikas, a godolléi Sick cat koktél, az Ibolyakehely és ran megf6zték, lefényképezték és kostoldt is kuld-
szamos godolléi sutemény, torta. A csapatok a tek a zslriz6 kényvtarosoknak (8. abra).

AT 4 7
v ‘l““% s - S

> e
-

7. abra Fotomontazs Go6doll6 filmes helyszineirdl

8. abra A go6dolléi Ibolya kehely
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A jaték lényege Go6ddll6 ,ellegendasitasa” volt, és
ez nemcsak azt jelentette, hogy a tizedik feladat
végére minden csapat megismerhette a godollSi
Pelikan igazi legendajat. A csapatoknak maguknak
is kellett kitalalni a varosunkhoz kéthetd legenda-
kat és megirni 6ket. A kreativitas és fantazia nem
ismert hatarokat, a jatékosok lelkesen kutattak
Godolld mult- és jelenbeli furcsasagait, rejtélyeit,
és irtak hozza olyan torténeteket, melyeket ugy
véljik, a turistaknak fognak mesélni par év mualva
az idegenvezet6k. A varosunkba latogaté kulfoldi
és belf6ldi vendégek igy megtudhatjak majd, mi az
oka annak, hogy Gddollé féterén csak nagy ritkan
szblal meg a békegong, hogy miért van az Erzsé-
bet parkban napernyd Sisi kezében, vajon hany
titkos emelete van a Kiralyi Varénak és titkos alag-
Utja a Grassalkovich kastélynak. Es persze az sem
marad titokban, hogy a sikeres vizsga érdekében a
g6dolléi egyetemistak milyen ritualét végeznek,
vagy hogy kik is azok a burrétok, és hol a banat-
ban van Gédollén a banat faja.

A fentiekbdl is latszik, hogy a vetélkedd soran a
jatékosoknak sokrétli hozzaértést, képességet
igényl6 feladatokat kellett megoldaniuk, a kreativi-
tas, kézligyesség és a digitalis jartassag nagyon
fontos volt, és mi kdnyvtarosok minden segitséget
megadtunk ehhez. A vetélkedét még izgalmasab-
ba tette, hogy egy kilén wordpress alapu honlapot
hoztunk létre, ahova a csapatok folyamatosan
toltotték fel megoldasaikat és igy akar egymas
Otleteibdl is tudtak meriteni (9. abra)

http://www.gvkik.hu/10kicsipelikan/

10 KICSI PELIKAN

KezdGlap Feladatok

10 KICS!

Hirek

10 kicsi pelikan nyertesek

A jatékot 23 csapat kezdte el, végul 16 csapat
tudta mind a 10 feladatot teljesiteni. Osszesen 62
f6, ebbél 34 gyerek Unnepelte vellink a végsé gyo-
zelmet: a pelikdan legendajanak megismerését.
Osszesen 158 feladatot téltéttek fel a csapatok, a
legtébb megoldast a recepthez, a legendahoz és a
korabeli reklamszoéveghez kuldték be. A csapatok
maguk kezelték a honlap fellletét, mi moderalas
utan engedtik ki az oldalra. A honlap alkalmas volt
arra is, hogy az aktudlis hireket, informacidkat
k6zoljiuk a csapatokkal, illetve itt osztottuk meg a
jaték alldsat, a pontszamokat és a legendarészle-
teket is. A honlap azoéta is él, és a rajta 1évd digita-
lizalt szbveges, hang-, videoanyag fontos helytor-
téneti jelentéséggel bir.

A vetélkedd utééletéhez tartoznak a rolunk megje-
lent hiradasok és visszajelzések, az egyik interne-
tes portal cikke az alabbi linken olvashato:
http://librarius.hu/2016/06/21/mit-keres-godollo-
cimereben-a-pelikan/

Mindennapi munka

A feln6tt olvasas- és digitalis kompetencia fejlesz-
tése azonban nemcsak ilyen nagyszabdasu projek-
tekben valosul meg intézményilinkben, hanem a
mindennapi munka soran is. Az alabbiakban egy
olyan olvasasnépszer(isitési projektiinket mutatom
be, mely a hagyomanyos és web2.0 eszkdzoket
egyarant felhasznalja.

Feladatbekiildések  Jatékszabaly, pontozés  Pelikanos térkép

odollo

A megujulé
értékek varosa

PELIKAN

Bejelentkezés

Username

9. abra A 10 kicsi pelikan honlap nyitéoldala
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A projekt lényege, hogy minden hdénapban més
kiemelést hozunk létre a felnétt konyvtari allo-
manybodl. Ez azt jelenti, hogy bizonyos téma sze-
rint kivalogatunk 30-50 kdnyvet és azokat egy ku-
I6n szekrényen helyezzik el olvaso6ink szamara. A
kdnyvek kdzé kakukktojasokat is teszlink, az egé-
szet lefényképezzik és a Facebookon a GVKIK
oldalan egy jatékot inditunk vele.

Aki a leggyorsabban megtalalja a kakukktojast a
képen, az kap egy pontot. A pontokat egész évben
lehet gydjteni és 3, illetve 5 pont utan hosszabbit-
hatja, illetve kivalthatja ingyenes alap-, vagy emelt
szintl olvasdjegyét. A jaték mellett a fénykép
megosztasa is reklamértékii és az olvasok élében
is talalkoznak a kiemeléssel a konyvtarban. Ezeket
a kiemeléseket nagyon szeretik, igyekszink k-
[6nb6z6 érdeklédésh és kord embereknek is meg-
felel6 valogatasokat kigydijteni, igy volt mar orosz
irodalom, csaladregények, erotikus kdnyvek, betil-
tott kdnyvek, medfilmesitett regények, kék boritoju
kotetek és még sok mas csoportositas. A kdnyve-
ket kivétel nélkil a szépirodalmi allomanybdl gydijt-
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jUk ki, ezzel is igyekszlink az adott részleg forgasi
statisztikajat névelni (10. abra).

Elethosszig tarté tanulas - lvetagr

A fenti példak a GVKIK hagyomanyos szolgaltata-
saihoz kapcsolodtak, intézményink masodik stra-
tégiai célja azonban az informaciés szolgéltatasok
nyujtasa. A GVKIK az elmult masfél évtizedben
tébb nagyobb projektben részt vett, ami kifejezet-
ten a digitdlis eszkdzokre épll6 mobdszertanra
épult. Ezek kozott volt eurdpai unids, tdbb partner-
rel zajl6é projekt és varosismereti digitalis vetélkedd
is. Az alabbiakban az Ivetagr programot mutatom
be, melyet a Leonardo da Vinci Lifelong Learning
program keretében valésitottunk meg 2011-2012
kozott.

Az lvetagr jelentése: Innovating Vocational Educa-
tional Training Applying Games Realities, magyar-
ra forditva: a szakképzés innovacioja web 2.0 ala-
pu jatékokkal.

JATEK A FACEBOOKON

MiNorN HONAPBAK U TEMA = ) )

NYEREMENY: mi

10. dbra Books index — kényvek tiltolistan
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Innovéacié: fontos célkitlizés volt, hogy a szakkép-
zést, nyelvoktatdst meguijitd, innovativ moédszert
fejlessziink ki a hagyoméanyos, merev oktatasi
eszk6zok helyett. Ezért a projekt soran a web 2.0
eszkdzoknek és az Uj szemléletnek volt a legna-
gyobb szerepe. Az ismeretek elsajatitasanak egyik
leghatékonyabb moddszere a jaték, egyik legmo-
dernebb eszkdéze a web 2.0. A projekt soran a
résztvevik elsésorban a k6zdsségi médiakra épuld
jatékban vettek részt, valtozatos feladatokat kellett
megoldaniuk, és kulénbdzd elvarasokat teljesiteni-
Uk — egyfajta szerepjaték héseként szintrél szintre
lépkedve teljesitették kildetésiket. Ekdézben az
internet adta minden lehet&séget kihasznalva saja-
tos ismeretekre tettek szert, amelyeket a késébbi
allaskeresés soran sikeresen tudnak hasznositani.

Jatszva tanuini: a jatékban a célcsoport kizardlag
aktivan tudott részt venni a hagyomanyos oktatasi
modszerek sokszor passziv, linearis rendszerével
ellentétben, ezéaltal készségeik hosszantartéan
kerulnek fejlesztésre. A jaték modszertannal torté-
né tanulds soran nem megjegyezni és visszamon-
dani kellett a tananyagot, hanem feladatokat meg-
oldani, amelyekhez szikséguk volt tdbbek kdzott
problémamegoldd, analizald, értelmezési, emléke-
zési képességeikre is. Az elsajatitott tudas értéke,
értelme rogtén visszacsatoldsra is kerllt, vagyis
azonnal érzékelhetd volt szamukra ennek jelentd-
sége. A kOzOsségi oldalak hasznalataval kommu-
nikalhattak masokkal, tanacsokat, segitséget kér-
hettek, mas résztvevoket (kdvetbket) is bevonhat-
tak, ezaltal szocialis készségeik is fejl6dtek. A
jaték modszertandnak megismerésére a projekt-
ben tobb érzékenyité jatékot is kifejlesztettek a
mentorok, melynek soran a jatékosok megismer-
kedhettek a web 2.0 eszkdzok hasznalataval, illet-
ve a k6zOsségi meédiaval. A jaték minden esetben
mas és mas volt, a jatékosok igényeihez, egyéni
érdeklédési terlleteihez lehetett szabni, mentor és
jatékos kdzdsen alakitotta (71. abra).

Kulcskompetenciak fejlesztése: a projekt célja az
volt, hogy fejlessziik az elsédleges célcsoport (fia-
tal- és aktiv kori mozgassériltek) azon készsége-
it, kompetenciait, amelyekkel munkavallalasi esé-
lyeik nének, tehat a projekt soran a munkavalla-
lashoz elengedhetetlen tudashoz, ismeretekhez
jutnak. Fontos eleme a projektnek, hogy egy nyelvi
modult is beépitettink, melynek soran a résztve-
v6k kezd6 nyelvismeretre tehetnek szert. A cél-
csoportok jatékosait mentorok segitették. A projekt
kifejezetten az alabbi kompetenciak fejlesztéseét
tlzte ki célul:

e Digitalis kompetencia.

e A tanulas tanulasa.

e Személykdzi és interkulturalis kompetencia.

e Anyanyelvi kommunikacio.

e Idegen nyelvi kommunikaci6 — ANGOL NYELVI
MODUL.

A projekt része a ,Pirospaprika Fantom Jaték”
(Chili Phantom Game), amely egy teljesen Uj okta-
tasi metéduson alapuld, a koézdsségi médiakra
kitalalt nyelvtanul6 mddszertan. Magaban foglal
minden olyan tudnival6t, melyet az angol nyelv A1
szintjéhez el kell sajatitani. A jatékosok szaraz
grammatikai feladatok és megeréltetd foglalkoza-
sok nélkul, jatszva, online tanuljak a nyelvet.

Chili Phantom Game

A jaték egy virtudlis eurdpai koraton alapul, mely-

nek soran a résztvevék egy titkos tigynok bérébe

bujva:

— angolul tanulnak (a cél az A1 szint elérése).

— Szérakoztatéan fedezik fel az eurdpai orszagok
egymastdl eltéré sajatossagait.

— Megtanuljak a k6zdsseégi oldalak hasznalatat.

— A folyamatos szamitégép-hasznalat miatt fej-
lesztik digitalis kompetenciaikat.

A jaték koncepcidja egy olyan angol tanfolyam,
ahol folyamatosan sziikség van a mesélé (tanar)
jelenlétére. A tanuldknak létre kell hozniuk egy
avatart a Facebookon, rendelkeznitk kell Twitter,
Youtube, Skype hozzaféréssel. A tanaroknak létre
kell hozniuk egy Super Agent 123 csoportot és egy
angoltanar profilt a Facebookon. Minden jatékost
meg kell hivni ebbe a csoportba.

A lépések szamozottak és egymas utani sorrend-
ben kovetenddk. Minden fejezetben talalhaté egy
szabadon valaszthaté rész, amit azok tudnak
hasznalni, akiknek van webkamerajuk. A csoport
és tanar kozti kommunikacié a Facebook csoport-
ban zajlik angolul és magyarul is. A jatékot lehet
tanteremben, maganéran, vagy tavoktatasban is
hasznalni. A nyelvi jaték Iépésrél-lépésre megter-
vezett, de itt is adott némi mozgastér.

Kétféle feladattipus van a jaték soran: hagyoma-
nyos munkalapok, tesztlapok, melyet e-mailen
kapnak és a kozosségi oldalakon vald interaktiv
feladatok. Példaul youtube videofile megkeresése
és meghallgatasa, google maps-en egy helyszin
megtalalasa stb.
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A jaték néhany feladata egy példan bemutatva:

imra Brosnan s Jasses Bond [Tribute]

Piaase match Bh video 103

Eva Virdg

Hystenias and Myths - M
wi e T

B Teszic - Hezzdrzdlok - Bejegwzes kiveidpe - Hegositis

Zsursanna Féthy
wihile and biack

o I omber lista
MEN [N BLACK 3 - Official Trasier - In

A fent kérdeés/szavazas
azon feldl, h a facebook Sapi Katalin
egy 0j funkciojat mutatja Melyik mondas jelemzi lsgobban a bitor s26t?
meg a jatékos szamara, .
a jatékmesternek is iddt

17| Batraké a serencse. = -

[ | Bdtor mint az oroselin.

[ | Béitor mint az oroszkin,
[T Indba szillt & bitorsiga.

Melyik mondds jelema begiobban a kétsondséget?

[i7]] x g i, amiet hasuduskc 0% Ak

':!T.l-l étszini vagy, hanem egy

G Kriszting Eva
Sperintetek A7 Sl it Soilisok & kiomondisok kel mekvk jeems
leqjeblan 3 vakmer Ssiget?

7] Mo i btszing vagy legalibb arra
1 ﬁaﬂhﬂu egyik szin jol il
=

& Add an answaer...
I etk - Homistiok « Bejegynis kivebise - ckidber 17, 111X

W 5 ember ity

o Medenii it

11. abra A jaték néhany pillanata a Facebook k6zésségi oldalon
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A jatékot 6 szintre bontottuk, melyet szamos ki-
sebb egységre tagoltunk. Ezek mindegyike 2-4
févarosban tartalmaz feladatokat, és egy angol
kompetenciafelmérés utan lehet tovabbjutni a ké-
vetkez6 szintre. A teszt utdn kapjak meg az infor-
maciot a jatékosok, mellyel a kdvetkez6 helyszinre

jutnak.

1. fejezet

e Budapest - ABC, betlizés, szinek, bemutatkozas,

koszonés.

e Berlin - orszagok és nemzetiségek, present

simple "be" pozitiv, "wh" kérdések.

e Ljubjana - szeret/nem szeret, targyak, hobbik,
present simple kédések, igen/nem kérdések és
valaszok.

e Praga - helyek a varosban, there is/there are,
pozitiv és negativ kérdések és valaszok.

6. fejezet

e Parizs - hatarozott és hatarozatlan szamnevek,
mennyi?, melléknevek.

e Brisszel - évek, mult id8, past simple.

e Amszterdam - past simple pozitiv, rendhagyo
igék, "wh" kérdések.

e Réma - past simple negativ, igen/nem kérdések
és rovid valaszok, kérdészavak és formulak.

e Bécs - szamok és telefonszamok, foglalkozasok,

present simple "be" negativ, igen/nem kérdések,

valaszok.
2. fejezet

e Lisszabon - id6, arak, "mennyi", jegyvasarlas.
e Madrid - targyak és helyek a hazon belll,

"whose" és "where" kérdések, iranyok.

e Valletta - napi rutin, present simple, "wh" kérdé-

sek.
3. fejezet

e Stockholm - személyleiras, iratok, szamok és kor.
e Helsinki - személyes targyak, tdbbes szam, ez —

az.

e Koppenhaga - melléknevek, ellentétek,

got".
4. fejezet
e Dublin - szabadidé, present simple "¢".

e London - szabadidd, hatarozészok, targy, alany,

névmas.
5. fejezet
e Tallin - present simple negativ.

+Te Keresés Képek Térkép YouTube Hirek Gmail Drive Egyebek

Budapest
[ §]

« ¥ Untitled layer

9=

first mission!

o\xs“\‘ z Secret Agent Warehouse
| Complete this exercise (nttp box.com
s/e3dl1:0v4bvj232071nj) to get the gear you need to go on your

ot, hogy megszerezd a felszerelést, amire
2 szikséged

A posztokban gyakran olyan lUzenetek talalhatok,
melyek tevékenységekkel kapcsolatosak. Ezeket
magyarul ES angolul is elkiildjiik. A jatékosok
szempontjabdl fontos, hogy minél tdbb angol sz6-
veggel talalkozzanak. Ahol az angol nyelv lesz az
egyedili, ott a nyelvnek annyira egyszeriinek kell
lennie, hogy a jatékosok forditas nélkil is meg
tudjak érteni (12., 13. abra).

Az alapvetd nyelvi készségeket a kdvetkezbkép-

pen fejleszti a jaték:

e Olvasas utani értés: a feladatok, posztok két-
nyelviiek, tesztlapok, feladatlapok segitségével.

o Kiejtés, hallas utani szévegértés: videok segitsé-
gével.

e iras: a tanuléknak rendszeresen posztolniuk kell
a Facebookon és a Twitteren.

e Tarsalgas, beszéd: webkamera vagy Skype se-
gitségével kommunikalhatnak egymassal a tanar
és a diakok.

"have

Bejelentkezés %#

Cktogon([]

Coogle % Nogy Ubsicsamak(s

12. abra Feladat a Google maps oldalan
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(1 Tube]

Introduction Budapest.m4v

TheChiliPhantom's channel

- CrmE -

105 megtekintés

13. abra Feladat a Youtube csatornan

A nyelvi jaték teljes anyaga, a hozza tartoz6 teszt-
lapokkal, oktatasi segédanyagokkal és web2.0
feladatokkal elérhetd a kdvetkezd linken:
http://www.gvkik.hu/ivetagr

Kiallitasok

Go6dollén 2011 ota a kulturalis programokat temati-
ka koré szervezik, melynek cimérdl G6déllé Varos
Képviselbtestiilete dont. A GVKIK a kezdetektdl
részt vesz Godollé tematikus évhez kapcsolodo
programtervezésében, két évben, egyéb progra-
mok mellett, kiallitassal is csatlakozott az ese-
ményhez. 2013-ban a Szecesszié Eve volt, 2014-
ben az I. vilaghaborira emlékeztink, és két nagy-
szabasu kiallitasunk Szecessziés utazas a k6ényv-
tarban, illetve Ne félj babam, nem megyek vilag-
ra... cimmel nyilt meg. A kiallitasok soran igyekez-
tink Ujszerl eszk6zoket hasznalni a hagyomanyos
modszerek helyett, és a mar emlitett storytelling
szemléletet megvalositani. Vagyis a kiallitasi tar-
gyak bemutatasa helyett a torténetmesélésre kon-
centraltunk, illetve a latogatot részeséveé tettik a
kiallitasnak. Ehhez személyes élményeket, interak-
tiv jatékokat kellett beépiteni, illetve a hagyoma-
nyos egyeérzékszerves felfogas helyett a hallas,
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tapintas, szaglas és izlelés funkcidkat is bekap-
csoltuk, melyben természetesen igen nagy segit-
ségunkre voltak a kildnb6z6 digitalis eszkdzok.

A Szecessziés utazas kiallitasnal ténylegesen is
egy utazasra invitaltuk a latogatét, melynek soran
egy rejtvényt is meg kellett fejtenie. Mig végigjarta
a hét allomast és érintépanelek, szamitdégépes
installaciok segitségével megismerkedett a sze-
cesszio konyvmivészetre, tipografiara, irodalomra,
filmre, zenére, épitészetre gyakorolt hatasaval, és
kiprébalhatott tobbféle, nem csak gyerekeknek
érdekes jatékot: tolimozaik, memdriakartya, fakoc-
kakirako, megoldott 7 feladatot is. Az utolsé allo-
masra érkezve egy verstornyot kellett felépitenie:
az egyes allomasokon megfejtésként beirt orszag-
nevek segitségével a fiokok egyik oldalan szerepld
versszakok sorba allithatok voltak, majd azokat
elforditva kijott az utolsd strofa is Babits Mihaly
Messze, messze cimii versébdl, mely egy kozked-
velt szecesszids témanak, az utazasnak a legstilu-
sosabb remekmiive ebbél a korszakbol.

Az elsé vilaghaborus kiallitas torténetmesélésénél
egy vérbeli konyvtari eszk6zh6z folyamodtunk:
alhirlapot irtunk Gé6d6ll6i Harsona cimmel, mely-
nek két szamat jelentettik meg. Mivel a kiallitas
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alapanyaga a godollSiek és a kérnyéken él6k sze-
mélyes emléktargyai, fotok, levelez6lapok, hadi-
fogsagban, fronton irt napld, vers, tabori Ujsag,
kitiintetések, targyi emlékek, térképek voltak, nagy
kihivast jelentett, hogy miként tarjuk ezt ugy a lato-
gatok elé, hogy atélhetd legyen ezen keresztil a
torténelem. A hozzank beérkezett dokumentumo-
kat, illetve a szazadeleji sajtét és a korabeli hirla-
pokat is felhasznaltuk a Harsonahoz, alhirekbe
sz6ttik egy-egy katona csodalatos hazatérését, az
otthon maradottak kiizdelmeit, a tabori élet viszon-
tagsagait, vagy a hadifogsag humoros pillanatait.
Az alhirlap arra is szolgalt, hogy a kiallitassal kap-
csolatos programokat is hirdessuk, illetve a maso-
dik szamban az egyik rovat a kiallitast ismertette a
nagyérdemiivel. Az Ujsagot korabeli fényképekkel,
illusztraciokkal tettik szinesebbé, szintén a hoz-
zank beérkezett anyagokbdl valogatva. Az Ujsag
hadi gasztrondmia rovataban megirt haborus re-
cept elkészitését a latogatdk a kényvtarban videdn
tekinthették meg, az illusztracioként szolgald ere-
deti tabori ujsagokba, levelekbe beleolvashattak és
meghallgathattak az utddok visszaemlékezését
felmendikrél, akik az Ujsagcikkek szerepléi voltak
(14. abra).

Marketing

A hagyomanyos és informaciés szolgaltatasok
tervezésében, fejlesztésében kulcsszerepet jatszik
intézménylnkben a digitalis eszk6zok hasznélata.
Mindezt hatékonyan tdmogatja a konyvtar grafikai
megjelenése, az interneten és a kdzdsségi oldala-
kon vald szerepléslink, a partnerkapcsolataink, a
reklamtevékenységunk és a médiaszereplésink is.
A GVKIK-ban kuldn munkacsoport foglalkozik a
marketinggel, melynek feladata, hogy a lehetd
leghatékonyabban juttassa el Gzeneteinket a lato-
gatéinknak, illetve a szolgaltatasok tervezésében,
bevezetéseében, felfrissitésében is tevékenyen
részt vesz. A latogatdkat célcsoportokra bontva
vizsgalja, az olvaséi elégedettség és igényfelmé-
rés eredményeire épitve tervezi éves munkajat,
projektjeit. Kiemelt teruletként kezelte a marketing
munkacsoportunk 2014-2015-ben a beiratkozas
ndvekedését és ennek érdekében tdbb projektet is
inditottunk, melyek koézil egy olyat valasztottam
bemutatasra, mely kifejezetten a web2.0 lehetésé-
geit hasznalja ki.
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14. abra Grenadirmars készitése — a konyvtar munkatarsainak sajat, korabeli videdja
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Szorits ki a kényvtarbdl! Fujj egy Iufit! — volt az
akcio neve, mely 2014 szeptemberében indult. A
lényeg az volt, hogy minden egyes Ujonnan beér-
kezett olvasé utan felfujtunk egy Iufit a GVKIK
egyik irodajaban és az egyre szaporodd lufikrdl
hétrél-hétre feltoltottink egy fotdt a Facebookra. A
nyilvdnossag igy nyomon kdvethette a beiratkozdk
szamanak alakulasat, a fotok viccesen abrazoltak
azt, ahogy a konyvtarosokat lassan ellepik a lufik.
A cél nem kifejezetten az volt, hogy az interneten
keresztll csabitsuk beiratkozasra a tomegeket,
hanem egyfajta figyelemfelkelt6 akcié, hogy a
kdnyvtar egy szuper hely, ahol mindig torténik
valami érdekes. Az akcidnak egyébként meglett az
eredménye, a reklamtevékenységnek kdszénhets-
en 2016-ban az elmult évek legmagasabb olvasoi
létszamat sikerult elérnink (75. abra).

A konyvtarak szerepe és helyzete atalakuléban
van. Egyre inkabb felértékel6dik a kézdsségben
betdltott funkcidja, az élethosszig tartd tanulas, az
olvasas- és digitalis kompetencia fejlesztése terén
végzett munkaja. A tarsadalom igénye folyamato-
san valtozik, és a koényvtarak csak akkor tudnak
életképesek maradni, ha felkészilten és idében
reagalnak a k6zosség igényeire, kihasznaljak azo-
kat a lehetGségeket, amelyeket a digitalis vilag

Istok A.: Digitalis mindennapok egy konyvtar életében ...

nyujt szdmukra. A GodollSi Varosi Konyvtar célja,
hogy a minéségmenedzsment koévetkezetes alkal-
mazasaval, a minéség irant elkotelezett szakem-
beri segitségével az élen jarjon az innovativ mod-
szerek bevezetésében, melynek végsd célja nem
mas, mint a tarsadalom, az emberi jolét ndvekedé-
se, a tarsadalmi integracio el6segitése és az élet-
mindség javitasa.

A konyvtarak szerepe és helyzete atalakuloban
van. Egyre inkdbb felértékelédik a kdzbsségben
betoltott funkcidja, az élethosszig tartd tanulas, az
olvasas- és digitalis kompetencia fejlesztése terén
végzett munkdja. A tarsadalom igénye folyamato-
san valtozik, és a konyvtarak csak akkor tudnak
életképesek maradni, ha felkészilten és idében
reagalnak a k6zosség igényeire, kihasznaljak azo-
kat a lehetéségeket, amelyeket a digitalis vilag
nyUjt szamukra. A G6doll6i Varosi Kényvtar célja,
hogy a minéségmenedzsment kévetkezetes alkal-
mazasaval, a minéség irant elkotelezett szakem-
beri segitségével az élen jarjon az innovativ mod-
szerek bevezetésében, melynek végsd célja nem
mas, mint a tarsadalom, az emberi jolét nbvekedé-
se, a tarsadalmi integracio elésegitése és az élet-
mindség javitasa.

15. abra Szorits ki a konyvtarbol! Fujj egy lufit! — kampany az uj olvasékért
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