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A multimédia technika csucsa:

a virtualis valosag

Sokak széaméra idegeniil hangz6 téméval taldlja szembe magét, aki az 1993 decemberében
Londonban rendezendé Online Information 93 konferencia elGzetes tdjékoztatéjét olvassa. Az
elGaddsok bejelentésére sz616 felhivas nyolc f6 témét jelél meg a konferencidra, és ezek egyike
ezt a c/imet viseli: Virtual Reality, vagyis virtudlis valésdg. A témavélaszids persze nem &ll

el6zmények nélkiil.

Izgalmas kiallité stand kototte le Bostonban az
1990-es CD-ROM Exponézébinek figyelmét [1]. A Vivid
Effects nevi kanadai cég Mandala Virtual World Sys-
tems nevi rendszere szamitogéppel generdlt vildgba
helyezte a kamera elé all6 bemutatéember képmasat.
Odaallt valaki a videokamera elé, szemben a monitor-
ral, és a képernydn ugy latta viszont magat, mintha
tikérbe nézne, és egy szamitdgépes jaték kellbs
kdzepén volna. Ha agy mozgott, hogy képmasa a
képerny6n megérintse az oft lathaté kapcsolékat, kii-
I16nb6zd effektusokat indithatott el: tizijatékot, zenét

stb. Megvalésithatta azt is, hogy tikérképe megfogjon

a képernydn egy targyat, és azt arrébb tegye, vagy azt,
hogy ecsetet ragadjon a képmasa, és befesse a
korllotte latsz6 targyakat. lzgalmas, kétszemélyes
jatékka valt a dolog akkor, ha a szamitégép kezeldje
elkezdte mozgatni azt a vilagot, amelyben a masik
személy latta magat, beleértve a kapcsolokat. A jaték
egyik résztvevlje a szamitdgép egerével vett részt a
jatékban (ehelyett meg lehetett volna irni a programot
a szamitégépes jatékokban megszokottabb botkor-
manyra is), a masik pedig egész teste mozgasaval.

A kidlliték azzal reklamoztak bemutatdjukat, hogy
rendszeriik segitségével ezutan a tavolbdl is jatszha-
tunk majd otthon hagyott gyermekiinkkel. A rendszer-
nek a , virtudlis valés4g” nevet adtak.

A meglehetdsen ellentmondasos elnevezésben sze-
repld , virtudlis” sz6 némi magyarazatra szorul. Ezt a
kifejezést az optikabdl vették. Az optikdban virtuélis
képnek nevezzik azt a képet, amelyet széttarté fény-
sugarakbdl a szemink optikai rendszere hoz létre,
amely tehat a valésagban nem létezik, csak ugy l4tjuk,
mintha létezne. llyen képet latunk példaul a siktikor-
ben vagy a szérblencsén at. Ezzel ellentétben valédi
képnek nevezzik azt a képet, amely vetitévasznon
vagy homélyos tvegen felfoghaté, amely tehat a vald-
sagban létezd kép, mint példaul az, amelyet a gyaijté-
lencse hoz létre. A virtualis valésag tehat olyan (szami-
togéppel létrehozott, de a szamit6gép felhasznaldjatis
befogad6) vilagot jelent, amely tulajdonképpen nem

létezik, amely tulajdonképpen nem is valésag, csak
ugy létjuk — vagy, mint késébb latni fogjuk, Ggy is
érezziik —, mintha létezne, mintha benne éinénk.

A Mandala-rendszernek nem az els6 jelentkezése
volt a bostoni. Ezt a rendszert eredetileg szinpadi
effektusok létrehozasara konstrualtak. Egy j6 szemd
reklamszakember azutén rajétt, hogy ezzel az eszkdz-
zel remekul ismertetheti egy kidllitdson a cége torténe-
tét. O személyesen beszélt a ki4llitas néz6ihez, mikéz-
ben vele egyiitt mozg6 képmasa a képernyén abban a
vilagban jart, amely a cég torténetét reprezentalta,
mozdulataival véltoztatva a helyszineket.

Ezutan tobb hasonlé reklamrendszer mellett muze-
umi és kidllitasi bemutatékat is készitettek igy. llyen
lathat6 példaul Washingtonban a Tech2000 kiallits-
son, ahol a j6vé technikajat mutatjak be, Kanad4ban
pedig Turinban a Gépek térténete, Montre4lban a Jévé
képei és Torontéban a Vildgegyetem-utazds cima
kiallitasokon. Szaporodnak ugyanakkor a Mandala-
rendszer szamitégépes jatékok is. Erdekes terv a
Mandala-telefonoké, amely még csak kisérleti vélto-
zatban val6sult meg. Ezeken olyan tavkonferencia-
rendszerek hozhaték létre, amelyekben a résztvevék
Ugy latjak, mintha egyitt, egy teremben dinének.
Megvalésithat6é ugyanigy a szamitogépes jatékok ta-
volsagi valtozata is, egymastél tavoli jatékostarsakkal.
A Mandala-telefonhoz azonban olyan adatmennyiség
atvitele szilkséges, amekkorara csak optikai kabeles
Osszekottetéssel van méd.

Mindez a CD-ROM Expéra gy keriilt, hogy ez a
technika akkor vélhat komollya, ha a kérnyezetiil
szolgal6é szamitégépes vilagot optikai lemezen tarol-
jak, vagyis az eredeti elképzelést kombinaini kell a
multimédia-technikéval. [gy tulajdonképpen a ma is-
mert multimedia-technikénak egy uj, teliesebb élményt
adé reprezentacitja jon létre ezzel a gydkeresen uj
tipusi ember—szamit6gép kapcsolattal.

A Mandala-eljaras azonban még nem adja a jelenlét
teljes érzetét. Ugy Iatjuk a tikérben”, azaz a képer-
ny6n, mintha egy mésik vilagban lennénk, de nem
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érezzik ezt a masik vilagot magunk kordl, és hanem a
Jikérbe” néziink, nem is latjuk. Mintha ablakon néz-
nénk dnmagunkat, de az ablak innensd oldalan itt
vagyunk a sajat megszokott vilagunkban, és ezt az
innensd vilagot latjuk, halljuk, érezziik magunk kériil.

Nem véletlen, hogy a kbvetkez6 lépést, a majdnem
totalis élményt nyuijté virtualis valésag létrehozasat az
a dr. Thomas A. Furness Il tette meg a Washingtoni
Egyetemen (Seattle, Washington allam, USA), aki
kordbban a légierdknél pil6tak kiképzésére szolgald
repiilésszimulatorok fejlesztésével foglalkozott [2, 3].
Hiszen a repllésszimulatorokban is a jelenlét totalis
élményére kell torekedni. Ha a pil6tajeldit vagy tovabb-
képzésben részt vevé piléta nem érzi teljesen a repiil6-
gépen magat, akkor nem (gy reagal a nehézségekre,
mint az éles helyzetekben, igy a szimulatoros kiképzés
nem éri el a céljat.

Mi kell a jelenlét totalis élményéhez? Latni, hallani
és tapintani kell a kérénk varazsolt vilagot, és csak azt.
Sz6 sem lehet tehat ablakon kukucskalasrol.

A T. A. Furness létrehozta valtozatban a virtudlis
valésag létrehozasanak f6 eszkoze egy sisak. Ebbena
sisakban visel6jének két szeme el6tt egy-egy tévé-
képerny6 helyezkedik el. Ezekre akkora eltéréssel
viszik a képet, hogy a sisak visel6je térhatasu képet
lasson. A képerny6k lehetnek atlatszatlanok, akkor
csak az latszik, amit a szamitogép kirajzol, vagy
lehetnek félig atlatszéak, akkor egymasra vetil a
virtudlis vildg és a valddi kdrnyezet. A megcélzott
alkalmazas donti el, hogy melyik valtozat a megfeleld.
A két képernydn kivil sztere6 fejhallgatét is tartaimaz
a sisak, ezen keresztiil a térbeli latvannyal 6sszhang-
ban 4ll6 térhatasu hang hallhaté. Ehhez a sisakhoz
egyes esetekben olyan kesztyl jarul, amely nemcsak
érzékeli és a szamitégépnek tovabbitja a kéz mozdula-
tait, hanem érintés érzetét keltd visszajelzést is ad.

Mire hasznélhaté ez a rendszer? Otlet méris van
elég.

Természetesen hasznéalhaté a legkilonb6zébb ok-
tatasi célokra, beleértve T. A. Furness kiindulopontjat,
a szimulatoros pilétaoktatast és mas szimulatoros
oktatdsokat (atomreaktor vezénylStermi dolgozéinak
képzését, darukezelGk, nehézgépjarmui-vezetdk kép-
zését stb.). Orvostanhallgatok és orvosok Uj mutéti
technikakat sajatithatnak igy el, vagy olyan (pl. ritka
betegségben vagy szokatlan biniigy folytan elhunyt)
tetemeket ,boncolhatnak”, amilyenekhez egyébként
nem jutnak hozza. Hasznéalhaté mellesleg a rendszer
arrais, hogy a segitségével a kezdé golfozok begyako-
roljak a golfiité megfeleld lenditését [3]. Az oktatasi
célok hatartalanul széles skalaja agyalhaté ki, szaba-
don szarnyalhat a fantazia, csak legyen, aki a sok
elképzelést megvaldsitja.

Hasznalhatd a virtudlis valésag bemutatasi, kiallitasi
célokra. Behozhatok igy a muzeumokba olyan ,kialli-
tasi targyak”, amelyek méreteik vagy mas okok miatt
nem mozdithatok el az eredeti helyiikr6l. Még az is
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beépithetd, hogy a kiallitastnézé ,turista” laba éppugy
kifaradjon a Kheopsz-piramis ,megméaszéasakor”, mint
ha tényleg gyalog menne fol. (Persze, ,pehelykénnyd-
vé" is kapcsolhatnd magat, hogy faradsag nélkiil
jusson fol.) ,Megsokszorozhatdk™ lesznek igy a vilag
nagy muzeumai és mdemlékei, hogy mindenki a sajat
sziilévarosaban ,jarhassa végig” cket.

Kilonleges lehetdséget kinal a virtualis vilag raveti-
tése a valé vilagra félig atlatsz6 képernyével. Oridsi
seqitség lesz példaul az orvos szdmaéra, ha mdtét
kézben a betegre ravetitve latja a megmitendd rész
tomogréfos térbeli képét, vagy akar csak egyszeri
rontgenképét vagy ultrahangos képét [2]. Mar megva-
I6sitott rendszer az, amelyben egy bonyolult berende-
zést (egy replilégép egy részét) ugy huzaloznak be a
munkasok, hogy a munkadarabra ravetitve latjak,
hogyan kell majd a kész huzalozasnak futnia. Csak ra

kell illesztenilik a valdédi huzalt az ott latott virtualis
huzalra. A hibazas valészintsége toredékére csokken.

Hasznalhaté a virtudlis valésag a valddi terek virtua-
lis atrendezésére is [2]. Mar ma is vannak olyan
rendszerek, amelyekkel a szamitogép képernydjén
Jrendezhetiink be" egy szobat butorokkal, tapétaval,
karpittal stb. Sokkal eredményesebb lesz azonban, ha
nem képernydn kukucskalunk ra a miniaturizalt szoba-
ra, hanem benne latjuk magunkat a természetes nagy-
sagu ,berendezett” szobaban, mégpedig ha akarjuk,
wallva", ha meg ugy akarjuk, akkor a fotelben ,llve”.
Sokkal jobban értékelhetjiik egy éplletterv sikeritsé-
gét, ha a virtudlis valésagban ,oft allunk” a teljes
nagysagu épiilet elétt (ha akarjuk, kbzelebb, ha akar-
juk, tavolabb, ha akarjuk, szembdl, ha akarjuk oldalt),
mint ha csak képen latjuk a tervezett épiiletet [3].
Sokkal jobban megérthetjik egy teriilet fdldtani szerke-
zetét, ha , atjarhatjuk” a rétegeket, mint ha csak geolé-
giai metszetek 6zénét latjuk [3].

Hasznélhaté a virtudlis valésag absztrakt modelle-
zésre is [3]. Térben abrazolhaték igy a tobbvaltozéds
matematikai fliggvények, szemléletesen lathatjuk azt,
amit egyébként nagyon nehéz elképzelniink.

Modellezhet6k ily médon valésagos folyamatok is.
Magunk el6tt l1athatjuk példaul a tervezett autékarosz-
széria vagy repllégépszarny koriil a légaramlést.

Szemléletessé tehetdk a nehezen attekinthetd folya-
matok. A t6zsdeligyntkok sikerességét példaul sok-
szor az korlatozza, hogy hany értékpapir vagy méas
arucikk armozgasat tudjak attekinteni. Az attekinthetd
koér jelentésen kibdvithet6, ha az' armozgésokat olyan
oszlopok mezdéjeként Abrazoljak, amelyek kdzé az
tgynok ,beléphet"”, kozbttik kérbe nézhet” [2].

Sok mas esetben is felhasznalhaté a virtudlis val6-
sag technikajaval az, hogy az ember nagyon j6 alakfel-
ismerd, és alakfelismeréssel sokkal nagyobb informa-
ciémennyiséget tud befogadni, sokkal jobban észreve-
szi a valtozasokat, mint szamokat vagy mlszermutaté-
kat nézve. Az altatborvosnak példaul a mdatét alatt a
beteg nagyon sok életmikddési paraméterét kell fi-
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gyelnie. Sokkal jobban éattekinthetné ezeket, ha vala-
milyen térbeli diagram forméajaban lathatna Sket [2].
Még szélsbségesebb esete ennek az atomerédmu ve-
zénylétermében szemmel tartando6 sok szaz mikodési
paraméter.

Az (j molekulakat tervez6 vegyészek is sokkal
eredményesebben dolgozhatnak a térben szabadon
forgathatd, ,kézbe vehet6” molekulamodellekkel, mint
azok képemnydre vetitett képével [2].

A sok ,komoly” alkalmazas mellett, persze, fantasz-
tikus Uj jatékok is kiagyalhatok erre az j technikéara, és
a jatékok meg a tanulds kézott a hatar sohasem éles. A
virtualis val6sag technikéjara alapozott jatékkézpontok
mar ma is mikddnek [2].

Végiil, ami az informéciés intézmények és a kdnyv-
tarak szaméra a legfontosabb, a virtualis valésag
technikajaval olyan multimédia adatbazisok (vagy in-
kabb informéciébazisok és tudasbazisok) hozhaték
létre, amelyek az informacié egészen Ujszerl tarola-
san, visszakeresésén, megjelenitésén és befogada-

sén alapulnak [2]. Olyan informéciébézisok, amelyek
hasznélatahoz nem kell a felhasznélénak egy szaméra
ismeretlen kérnyezetbe beletanulnia, olyan informa-
ciobazisok, amelyek maguk alkalmazkodnak a fel-
hasznaléhoz, ahelyett, hogy a felhasznal6tél varnék el
az alkalmazkodast, mint a mai adatbazis-kezel6 rend-
szerek.

Irodalom

[1] Adream come virtually true. = Information World Review,
54.sz. 1990.p. 13.

[2] MILLER, C.: Virtual reality and online databases: will
»look and feel” literally mean ,look” and ,feel”? = Online,
16. kot. 6. s2. 1992. p. 12-13.

[3] MILLER, C.: Onlineinterviews. Dr. Thomas A. Furness Il
virtual reality pioneer. = Online, 16. kot. 6. sz. 1992. p.
14-27.

Beérkezett: 1993. V. 5-én.

utannyomasok

SCHMIDT PERIODICALS GMBH

Antiquariat / Reprints

Folyéiratok, sorozatok, bibliografiak korabbi évfolyamai alinak
az Onék szakembereinek a rendelkezésére

valamennyi szakteriileten és nyelven
teljes sorozatok és egyes kotetek

nagy aktikvar raktar

masodpéldanyok vétele és cseréje

az egész vilagra kiterjedé kutatoészolgalat

SCHMIDT PERIODICALS GMBH
Ortsteil Dettendorf
D 83075 Bad Feilnbach BRD

457




